Voila une petite traduction des noms des principaux dossiers.
Vous trouverez aussi, la correspondance "tel dossier, tel type de fichier" ainsi que les différentes
extensions utilisées.

A savoir (ou a ne pas oublier... ):
--> L'installation par défaut de Poser (toutes versions confondues) se fait toujours dans C:\Program
Files\Curious Labs\Poser 6 (le n° dépend de la version installée)

Les dossiers:

==> Runtime/Routine (1a ou sont tous les dossiers necessaires au fonctionnement de 1I'application) ses
sous dossiers sont:

==> Geometries (géométries): ou sont les dossiers contenants les fichiers "OBJ'" (extension Poser 6 par
défaut: .OBZ) necessaires au fontionnement des persos

==> libraries (librairies ou sont les dossiers de persos et d'objets). ses ""sous dossiers' sont:

==> Caméra (caméra) la ou sont les fichiers caméra (extension du fichier: .CM2 (extension Poser 6 par
défaut: .CMZ)

==> Character (personnages) ou sont les dossier et fichiers des persos (ext: CR2) (extension Poser 6 par
défaut: .CRZ)

==> Face (visages/expressions faciales) ou sont les dossiers et fichiers contenant les expressions pour les
persos (ext: FC2) (extension Poser 6 par défaut: .FCZ)

==> Hair (cheveux) ou sont les fichiers et dossiers contenant les cheveux de type objets (ext: HR2)
(extension Poser 6 par défaut: .HRZ)

==> Hand (mains) ou sont les fichiers et dossiers contenant les poses prédéfinies pour les mains (ext:
HD?2) (extension Poser 6 par défaut: .HDZ)

==> Lights (lumiéres) ou sont les fichiers et dossiers contenant les éclairages prédéfinis (ext: LT2
(extension Poser 6 par défaut: .LTZ)

==> Materials (matériaux) ou sont les fichiers et dossiers contenant les matériaux prédéfinis
(uniquement pour Poser 5 et 6, extension: MT5) (extension Poser 6 par défaut: .MZ5)

==> Pose (poses) ou sont les fichiers et dossiers contenant les poses prédéfinies pour les persos (mais
aussi les fichiers permettant l'application de textures au persos/vetements/objets, etc... extension: PZ2)
(extension Poser 6 par défaut: .P27)

==> Props (accessoires) ou sont les fichiers et dossiers contenant les accessoires divers et variés
(extension: PP2) (extension Poser 6 par défaut: .PPZ)

==> Textures (textures) ou sont les fichiers et dossiers contenant les textures des
persos/objets/accessoires, etc (généralement des fichiers images au format JPG/PNG, etc...)




En rouge sont les extensions Poser 6 par défaut (au moment de l'installation).
Les autres sont celles que tu vous trouverez dans les fichiers gratuits ou payants que vous téléchargez sur
le net.

Dans la plus part des cas I'arbre des dossiers et des fichiers cité ci-dessus est reconstitué dans le ZIP que
vous allez télécharger...

11 vous suffit donc, de faire un copier/coller des sous-dossiers contenus dans les dossiers de catégories
principales de votre ZIP vers le dossier Poser correspondant.

Exemple: Dans un zip de textures vous aurez généralement :

==>*Runtime (dossier routine)

==> *libraries (dossier librairies) -->** pose (dossier des poses ou des applications de fichiers Matiéres
[textures]) --> ** V3 new textures (le dossier dans lequel sont les fichier necessaires pour I'application des
textures que vous venez de télécharger).

==> *textures --> **V3 new textures (le dossier dans lequel sont les fichiers images [JPG] necessaire au
bon fonctionnement des fichiers Mat, se trouvant dans le dossier Pose cité plus haut)

Pour pouvoir utiliser ce pack, il vous suffit de recopier le dossier V3 new textures se trouvant dans le
dossier "Pose' du zip, dans le dossier "Pose se trouvant dans le runtime:

C:\Program Files\Curious Labs\Poser 6\runtime\libraries\Pose

De méme pour le dossier V3 new textures se trouvant dans le dossier "textures' du ZIP, que vous copirez
vers le dossier:

C:\Program Files\Curious Labs\Poser 6\runtime\textures
A savoir que ce schéma fonctionne dans tous les cas

NB: * ==> dossier de Catégorie principale //** ==> dossier de sous catégorie




Afin que tout le monde puisse comprendre les explications données ci-dessus, voila quelques copies
d'écrans:

L'arborescence de Poser (ici la version 6 mais a part quelques petites différences, elle est identique pour
les versions antérieures):

Dossier principal du programme
Dossier de I'application
Dossier des Runtimes additionnelles
Dossier Runtime principal

B ) Curious Labs  —ef—on—
EN&] s 6
L) Downloads —f——

B 3D Runtime  —f——

I dots

(D Figures _ Dossier principal contenant les sous-dossiers
2 Geometries et leurs fichiers de types OBJ necessaires
|53 heads

I3 ImageloPlugins

B I libraries  —af———
I 'DMA
I Camera
I3 Character
I3 Face
I3 Hair
|3 Hand
|5 Light
|5 materials
I Pose
|5 Props
I3 Flugins

I poserHEml

I prefs

|53 Python
I3 Reflection Maps
uf] sCHpks

LD tetures ————
li-_:l ui

I viewpoint

I webLinks

[ Tutorials

au chargement des personnages et des objets.

Dossier principal des librairies Poser,
contenant les sous-catégories:

- Caméras

- Characters
-Facs
- Hair
= Hand
- Light

- Materials
- Pose
-Frops

(voir mon 1er post pour les correspondances)

Dossier principal

¢ contenant les images (ou MAPS) necessaires afin
de re-créer les effets de réflections de certains objets

Dossier principal contenant les sous-dossiers
ou sont stockées les textures
des personnages et objets
(format JPG, TIFF, PNG, BMP, etc...)

Exemple de I'arborescence des dossiers et fichiers Poser



Exemple de I'arborescence d'une catégorie principale (ici la catégorie "GEOMETRIES"):
Attention, pour les utilisateurs/trices de la version démao... la plus part des sous-catégories (ou sous-
dossiers), sont VIDES (les modéles n'étant fournis qu'avec la version pleine... ce qui est normal...

= IZ) Curious Labs

2 ) AlphaMan ) helixHi [ChPoserdHair g
& ) Posars [)Balance _JhorseHi [_JPoseraClothes , CDI’"ItEI."IU i )
#l () Dowrloads EbizwornH =N SyPoser 4 Lo PAr défaut du dossier de categorie
= ) Runtime ) brainstemHi ilights CIProPack, [}Fil"lCiDE”@ ‘Geometries”
O dots ) Camera )maleCasHi Dprops aprés installation de Poser 6
[ figures [T CasBoy SimaleCaslo |hraptorHi
RS ceometries C)catHi imaleHandHiz [L_JRSnake
& 2 heads _achildCasHi ) maleHandsHi I TransPond
) ImageloPlugins ) childCasLo CimaleHandsLo L) Zvgote Props
=l I libraries ) childHandsHi maleHeadOnly i 2wgotedninals
) DA _ichildHandsLa ) maleMudeHi
B [T Camera ) childrudeHi Simalebudelo
H |2 Characker childMudeLo CmaleCrig
[ I Face [ childstick imaleskeleton
I Hair ) Clathing [imalestick
& I3 Hand ) deform ) maleSwitH
H L . e :
2 j :E:lzrials jSZZH. jg::z:'tm Contenu par défaut du sous- dossier
+ ) Pose [ dolphHi iMadualz . E\LPHF\.MF\N' = vt
& (23 Props I I C s |a catégorie principale “Geometries’
) Plugins SifemaeCasto  |ehnewFamaishudeti aprés installation de Poser 6
F |2 poserHtmnl )femaleHandsHi  [£3)newMaleBizHi
F 12 prefs _ifemaleHandsLo ." i 1
B ) Pythan jfemaleHeadOnlv j::xm:::ﬁzz::-ﬂ -} | AM_BDdYSUit'DbZ
) Reflection Maps L) FemalehudeHi E)nudeBoy AM-Cape.obe
[ scripts ) FemalzMudelo hMudeInfant M-GI':TVES'DbZ
L e res ) femal=Orig )P4hiudeMan bk obe
I i C)femaleskeleton 75 p4nudetoman .ﬂ.MS!Iver.c:I:uz
) Viewpoint ) Femalastick 3 PSCasuaMan AMSilver-Books,obz
Bl LD WebLinks ) FemaleSuitti S)PSCasualwoman
B 1) Tutorials () FermalesuitLo CPSMudeMan ®68-Boots.obz
) Fish =) PSProps BB-G|D'-.-'ES.D|32
(i Furnishings IPEPTOps B
) hair iPoser4Clothes
[ hardHi I Poser4Figures




Exemple de I'arborescence d'une catégorie principale (ici la catégorie "LIBRARIES") et de sa sous-

catégorie "CHARACTER":

Attention, pour les utilisateurs/trices de la version démao... la plus part des sous-catégories (ou sous-
dossiers), sont VIDES (les modéles n'étant fournis qu'avec la version pleine... ce qui est normal...

= |2 Curious Labs
=l IZ) Poser &
# [J) Downloads
=1 |2 Puntime
[ |2y dots

) figures
) Geometries
) heads
L) ImagelQPugins
) libraries
[ | 1DMA
[ ) Camera
SR haracter

]

+ [¥

L

) Additional Figures

) Animals
# IJ) Ben
) Carkaoon
) James
() Jessi

3,

) Kate
) Mew Figures

# ) Poser 1-4
) Poser S
) Robots
[ |2 RuntimeDra
[# 1) Sixusl

) WinkterQuesn

) Face
() Hair
) Hand
) Light
| |2) materials
) Pose
[# IJ) Props
i) Plugins
[ |2) paserHtml
[ I3 prefs
B 2 Python
) Reflection Maps
) scripks
[ | textures
) ui
I Wiewpoink
|2 WebLinks
[# () Tukarials

B E

+ [+

H L

Jadditional Figures
LD Animals Contenu par défaut du dossier

(DBen ———  de catégorie principale “Characters”

[y Carkoan =y g
B James aprés installation de Poser 6

) Jessi
Jkate

i Mew Figures
_)Poser 1-4
[JPoser 5§
_JRaobots
_JRunkimeDMA
[_)5ixus]
WinkerQueen

Contenu par défaut du sous- dossier
“ANIMALS"
dans la catégorie principale “CHARACTERS”
apres installation de Poser 6

5 _j Angelfish,crz
* | angelfish.png
= Cak.crz
:l Cak.png
@ Dag.crz
%] Dog.prg
j Dolphin.crz
"'_‘| Dalphin.png
j Frog.crz
:'| Frog.png
= Harse.crz
1| Harse.png
(= Lior. crz
"'_‘| Lion.png
E Rapkor.crz
"_‘| Raptar. prg
_jl Rattler.crz
1'| Reattler. prig
j Waolf.crz
:l Walf.pna




Exemple de I'arborescence du contenu d'un fichier ZIP contenant divers vetements pour des personnages
Poser:

B as-Mayamiki_UD_ 31627 2ip Contenu du fichier ZIP
D AerySoullnfo que vous avez téléchargé.
Druntime E Comme vous pouvez le voir, vous
retrouvez un Dossier
de catégorie principale “Runtime”
a l'interieur de celui-ci...

=l ) runtime Contenu du Dossier de catégorie principale
) geometties “Runtime” du fichier que vous avez télechargé.
2 libraries —ege—— Vous retrouvez a l'intérieur de celui-ci,
) textures les Catégories Principales:
‘“Geometries”, “Libraries” et “Textures”.

=l 23 runtime
=l 55 geometries
B & zerysoul Contenu des différentes Catégories Principales
G libra‘i's"‘a"" se trouvant dans le ZIp que vous avez Téléchargé.
E1'ER terysod Comme vous pouvez le remarquer, chacune
B oy _.— de ces catégories principales, contient,
B ) charactsr une ou plusieurs sous-catégories
I AS-May_Clathes {ou sous-dossiers).
H 3 Pose Ce sont ces différentes sous-catégories
) AS-May (ou sous-dossiers), que vous allez recopier (ou
D AS-May MATs déplacer), dans les catégories principales et les
= @gpjg y sous-catégories, contenues dans le dossier
BT e RUNTIME de votre installation de Poser 6.
= ) aerysoul
I may
____________________._____._____________________________|
=l 155 Curious Labs e Le dossier
=l () Poser & () Alphatan de “sous-catégorie” se trouvant
() Downloads ~ ()Balance dans le dossier de catégorie principale
El 2 Runtime CDbizwomki “Geometries” du fichier ZIp, a été copié
2 dots Qbrainstent dans le dossier de Catégorie principale

) figures [)Camera

) Geometries ) CasBoy ‘Geometries’
' [DcatHi se trouvant dans le RUNTIME de Poser 6.
) childCasHi
(childCasLo Il ne vous reste plus qu'a effectuer la méme

opération pour tous les dossiers se trouvant
dans le fichier ZIP que vous avez téléchargé...



A SAVOIR:

--> 1l est évident que chaque créateur d'objets pour Poser, crée généralement un dossier de "sous-
catégorie" a son nom (ou pseudo), et dans lequel seront stockés les différents sous-dossiers des objets ou
persos qu'il a créé... a vous quand cette sous-catégorie principale existe déja dans un de vos dossier, de ne
copier a l'intérieur de celle-ci, que les fichiers et sous-dossiers dont vous avez besoin (sinon vous risquez

d'aller droit a la perte de données...)

--> Vous pouvez regrouper ou renommer les différentes sous catégories contenues dans la catégorie
principale "LIBRARIES" A L'EXCEPTION des dossiers commen¢ant par un ! et se trouvant a la
racine de la catégorie "LIBRARIES" (dans la copie d'écran ci-dessus vous pouvez voir qu'il y a un
dossier" !aerysoul" dans la catégorie "LIBRARIES". Ces dossiers contienent de formes cibles,
necessaires au fontionnement de certain morphs, qui seraient inutilisables si vous les modifiez...).

--> Evitez de modifier les noms et emplacements des dossiers de sous-catégories situés dans les catégories
principales "GEOMETRIES" et "TEXTURES", cela générerait des erreurs de chargement de vos objets
ou textures dans POSER et entrainerait un bloquage de l'application (dans 90% des cas...)

En espérant que cela vous donnera un petit coup de main pour débuter.

Georges :)
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